
                   
Développeur C# / .NET / Web - Webmay        
Janv. 2026 / Août. 2026 
Time Trial Cards (Unity / C#) : jeu de cartes éducatif pour mobile et PC.

Analyse de la dette technique et refactorisation d’objet monolithe vers des
composants modulables.
Développement de fonctionnalités C# : gameplay, optimisation et tests
Développement d’un système automatisé de rapport de bugs avec création d’un
ticket Trello comprenant les logs, une capture d’écran, la sauvegarde et plus
Outils : éditeur de sauvegardes, menu de débogage et validateur des données du jeu
Assistance et enseignement technique envers des stagiaires

Time Trial Cards (Web) : tableau de bord enseignant développé avec Laravel (PHP)
Mise en place d’un environnement Docker
Implémentation de routes API pour Time Trial Cards : classement, envoi des scores,
etc.
Déploiement automatisé vers o2switch via SSH (make deploy).
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Développeur WordPress - Vigor Sport                     
Févr. 2026
Conception d’un site pour masseur sportif spécialisé en récupération musculaire.

Développeur C# / .NET- La Moutarde          
Oct. 2023 / Oct. 2025
Terra Memoria : contribution à la finalisation d’un jeu commercial publié sur Steam,
Nintendo Switch, PlayStation 5, Xbox Series, Epic Games Store.

Intégration des services de l’Epic Games Store
Portage sur Nintendo Switch, avec optimisation des temps de chargement et
résolution d’un crash critique aléatoire
Développement de fonctionnalités C# / Unity / .NET : gameplay, outils internes,
corrections de bugs et optimisation.
Collaboration avec l’équipe QA de l’éditeur et les artistes du studio
Correction de bugs après publication : sauvegardes, blocages de progression,
stabilité, etc.

My Game Showcase : plateforme B2B web publié pour éditeurs et studios
Implémentation de pages et composants Blazor avec .NET 8
Développement API avec FastEndpoints: gestion des uploads, validation serveur,
édition de métadonnées et génération de builds publiables sur consoles
Intégration SignalR : notifications bidirectionnelles, synchronisation temps réel entre
la plateforme web et de l’application de démo Unity.
Implémentation des tests unitaires et d’intégration 
Participation aux revues de code et travail en équipe agile

Expériences professionnelles

Clément GARCIA
Développeur C# / .NET / Java - Disponible immédiatement pour un CDI à Montpellier

“Désireux de rejoindre une équipe de développeurs passionnés, je souhaite élargir mes compétences.”

Loisirs
Modding : Plus de 1 000 000 de
téléchargements cumulés sur
mes contenus sur Call Of Duty:
Black Ops 3
Design graphique / Dessin
Cinéma / Théâtre
Manga / Anime 

Compétences de
travail

Autonomie 
Prise d’initiative
Gestion du temps
Communication avec
différents corps de métier

Permis B, véhiculé

Langues
Français : langue maternelle
Anglais : lu et écrit (technique)

Maîtrise principale 
C#
.NET 
Unity

Pratique professionnelle 
Blazor 
Développement d’API
Docker 
Git
IA (Claude, ChatGPT Codex,
Copilot avec gestion des
skills et des agents)

Notions / études
PHP 
Lua 
Java

Gestion de projet  
Méthodes agile
Gitflow
ClickUp
Kanban 

Compétences
techniques

JavaScript
HTML
CSS  

Projets techniques & formation

https://www.linkedin.com/in/clixmods/
https://www.linkedin.com/in/clixmods/
https://clixmods.github.io/


Développeur Full Stack - MC Skin Creator        
2026 / En production - mcskincreator.app - mod sur Modrinth et CursedForge
Éditeur de skins Minecraft : un seul projet, un back-end Java commun, deux clients (un site web et un mod). Conçu,
spécifié et testé par moi, code écrit avec Claude.

Back-end Java 21 / Spring Boot : API REST, moteur de composition de textures extrait en bibliothèque Java indépendante,
API publique versionnée /api/v1 utilisée par le site et le mod
Site web publié en ligne (Angular / TypeScript) : catalogue de plus de 500 éléments, calques, éditeur de pixels, rendu 3D
WebGL écrit sans bibliothèque 3D, export PNG / GIF, trois langues
Mod Fabric (Java) : l'éditeur directement dans Minecraft, connecté au même back-end, skin appliqué au compte en un clic.
Un seul code source pour deux versions du jeu (1.21.11 et 26.2)
Mise en production automatisée : GitHub Actions (JUnit, Vitest, Playwright), déploiement à chaque fusion sur un VPS,
retour arrière automatique si l'API ne répond pas
Optimisation du chargement : plus de 1 000 PNG regroupés en planches compressées, éditeur prêt en moins de 300 ms

Projets techniques

Clément GARCIA
Développeur C# / .NET / Java - Disponible immédiatement pour un CDI à Montpellier
“Désireux de rejoindre une équipe de développeurs passionnés, je souhaite élargir mes compétences.”

BUT Informatique : Intégration d’applications et management du système d’information en parallèle
d’une Licence Management Technologie et Science
2023 - 2025 (Intégré directement en 2e année)
IUT Montpellier-Sète et IAE - Montpellier

Bachelor Game Developer 
2021 - 20﻿23 
e-artsup - Montpellier

Diplômes

Lead développeur - The Lost City: Stone Keeper (e-artsup)
2023 - clixmods.itch.io/the-lost-city-stone-keeper
Jeu d'action-aventure isométrique développé en deux mois avec une équipe d'artistes 3D, un animateur, et 3 développeurs,
publié sur itch.io.

Architecture du projet puis systèmes de gameplay : sauvegarde, interactions, triggers, dégâts, alias audio, phases de boss
Tech art et shaders URP : simulation d'eau (vagues de Gerstner), projection dynamique de lumière
Systèmes : sauvegardes multi-slots, gestion dynamique des scènes, support manette et souris avec icônes contextuelles
Report de bug en jeu via l'API Trello

Développeur back-end - Projets académiques, BUT Informatique
2024 / 2025
Applications web développées en trinôme à l'IUT Montpellier-Sète, sur le modèle de données, les règles métier et la sécurité.

Plateforme de gestion d'événements (Symfony, API Platform, Vue.js) : règles métier, authentification JWT, hiérarchie de
rôles, contrat d'API consommé par le front de l'équipe
Annuaire de profils (Symfony, Doctrine, MySQL) : entité utilisateur, contraintes d'unicité et validation, routes JSON,
vérification de disponibilité en direct
Fortuna Blackjack (Java, JavaFX, SQLite) et Aspiro Shop (PHP MVC, PDO, requêtes préparées contre les injections SQL)

Ces projets ont été fait avec des environnements Docker Compose reproductibles, HTTPS local, migrations versionnées,
GitLab

Développeur - Mods Call of Duty: Black Ops 3
2017 / 2021, puis contribution en 2025
Contenus publiés sur le Steam Workshop en GSC, Lua et C++ : plus de 1 000 000 de téléchargements cumulés avec un
impact significative dans la communauté de modding.

Nuketown Zombies : remasterisation complète, conversion manuelle des scripts d'un moteur à l'autre, programmation
de l'IA des bots. 700 000+ téléchargements, 10e du Steam Workshop Black Ops 3 sur plus de 6 000 contenus
Zombies Experience : rétro-ingénierie du moteur et injection de code C++ via une DLL pour passer de 4 à 8 joueurs, kits
d'armes personnalisables, Discord Rich Presence. 270 000+ téléchargements
Mori Rebirth (150 000+, 40e) et Farm (170 000+, 105e) : level design, systèmes de jeu et développement gameplay

Une dizaine de jeux courts publiés sur itch.io (game jams et projets e-artsup) et le portfolio lui-même, développé sous Hugo
: clixmods.github.io

https://mcskincreator.app/
https://clixmods.itch.io/the-lost-city-stone-keeper
https://clixmods.github.io/
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